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Bonjour à tous.



Les mois d'été arrivant et en ayant marre de faire des mots croisés et des sudoku, je me suis dit que ma contribution au monde du libre pouvait passer par l'écriture d'un GUI qui à mon avis manquait à Linux.



Je veux parler d'un utilitaire qui permettrait de détecter des périphériques USB, et de créer des règles udev facilement, avec intégration dans le fstab et (dans une version ultérieure) l'auto.master.



Après m'être renséigné et histoire de rendre l'aventure un peu plus ludique, j'ai décidé d'écrire tout ça en python et qt... language qu'il m'a donc fallu apprendre.



J'ai écrit une première version qui fonctionne suffisament bien chez moi pour que je pense qu'il vaille le coup de pousser l'aventure un peu plus loin.



Mais voilà mes obligations professionnelles qui reviennent à la charge (à coup de 10-13h par jour) et qui font que si d'autres versions devaient être produites je ne pourrais le faire tout seul.



Anatomie du soft

- Cest un peu Gruik pour le moment à plusieurs niveaux.

- J'ai tout codé dans qt designer 3 sans passer par kdevelop (j'ai l'impression que c'est pas évident de faire du pyqt en intégrant ces deux softs). Donc le projet n'intègre pas de répertoire SVN, et à chaque version je suis obligé de recopier mes imports dans le py.

- J'ai appris python en codant le soft qui peut donc faire mal aux yeux des plus académiques.

- Cest une version alpha mais fonctionnelle sur mon kubuntu.



 Besoins 

Je désire fédérer des gens autour de ce projet pour finaliser et lècher la version actuelle, et éventuellement m'aider à integrer un système de gestion des règles (supression, modification de l'existant)

- J'ai besoin que ce GUI soit testé sur quelques machines hétérogènes, pour débugger.

- Une revue du code pourrait sans doute bénéficier au soft.

- Quelqun d'aguerri sur qt designer pourrait mettre un coup de propre dans l'interface (+ intégration propre dans kdevelop?).

- Un afficionado de sourcefoge et du svn pourrait publier cette version et éventuellement prendre en charge la gestion du site.



 Liens 

http://web.alexmic.free.fr/kudev/

http://sourceforge.net/projects/kudev



Toute critique ou commentaire sont bienvenus.



Merci de m'avoir lu jusqu'ici.
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