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Bonjour,


Un petit journal pour signaler que Valve avec sa plateforme Steam développe et met à disposition depuis quelque temps l'application libre Proton qui est basé sur Wine. Ils sont aussi à l'origine des convertisseurs VK3D (Direct12 vers Vulkan) et DXVK (Direct10/11 vers Vulkan) que Wine intègre déjà depuis quelque temps. Proton permet à la dernière version beta Linux de Steam de lancer des jeux non natifs sur Linux ; Valve a publié une liste non exhaustive de jeux qui semblent marcher sans problème. Ils invitent les utilisateurs sous Linux à tester d'autres jeux hors de cette liste et de signaler leur fonctionnement ou non et les problèmes rencontrés afin d'élargir cette liste.

Ici, tous les détails donnés par Valve pour les démarches à suivre.

Ce serait un journal bateau si dans l'annonce Valve n'avait pas clairement conseillé aux développeurs de ne pas utiliser de DRM afin de maximiser la compatibilité avec la plateforme Linux.
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