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Reprise du texte publié par 3DChips à l'url suivante:

http://www.3dchips-fr.com/News/actualites/200402233.html(...)



IA32e : Linus Torvalds veut rendre à Cesar ce qui appartient à Cesar



INTEL a baptisé IA32e le jeu d'instructions 64 bits qui sera intégré aux prochains Xeon et aux futures évolutions du Pentium IV.



Cette appellation ne convient pas à Linus Torvalds, il le dit haut et fort sur la mailing list kernel-linux.Il reproche à INTEL de ne pas avoir rendu à Cesar ce qui appartient à Cesar.



Répondant à des questions portant sur les différentes dénominations des architectures 64 bits, Linus Torvalds s'est dit écoeuré qu'INTEL n'ait même pas mentionné AMD dans son communiqué ou sa documentation.

Il considère que les appellations du genre IA32 sont ridicules. Pour lui l'IA32e d'INTEL doit s'appeler X86-64.



Linus Torvalds se dit presque tenté de renommer la "chose" AMD64, dans le seul but de donner crédit à qui de droit.

Ne mâchant pas ses mots, il ajoute que les managers d'Intel devraient avoir honte!

"Ce n'est pas parce que INTEL a voulu jouer avec une autre architecture 64 bits que personne ne veut utiliser (sous-entendu Itanium)», écrit-il, "qu'il ne doit pas donner crédit à AMD pour ce qu'ils ont fait avec l'architecture X86-64".



C'était la bonne parole de Linus du jour...
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