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L'équipe de développement du jeu propriétaire et commercial « Primal Carnage » a récemment annoncé que le jeu n'allait plus utiliser le moteur Unigine, mais celui d'Unreal, et ce faisant, que la version Linux tant promise — notamment pour les dons — passait à la trappe, mais que ce n'était pas bien grave, parce que grâce à cela, le jeu allait connaître le succès.



Alors que ce changement était visiblement décidé de longue date (apparemment mai 2010, voire avant), ils ont continué à annoncer, jusqu'à il y a quelques jours, sur la page d'appel aux dons et par courriel aux gens qui en faisaient la demande qu'ils supportaient à 100% Linux et qu'une version Linux allait assurément voir le jour. Ces points étant une source évidente de motivation pour plusieurs donateurs.



À la lecture du forum, il semblerait — outre les trolls habituels — que tout ne soit pas bien clair dans cette histoire, et que l'enflage n'ait pas été si involontaire que ça, et ce même si le responsable propose de rembourser les donateurs qui en feraient la demande (combien de donateurs ne vont rien réclamer ?). En effet, Primal Carnage a profité, entre autres choses :

- d'une lience complète gratuite pour le moteur Unigine

- de la promotion par Unigine de leur projet à la Game Developers Conference

- du matériel DirectX 11 gratuit fournit par Unigine

- du soutien financier de la part d'utilisateurs de Linux désireux de soutenir un jeu natif pour leur système

- du bouche à oreille et la publicité directement lié à leur positionnement Linux qui ont fait connaître le projet et l'ont démarqué de la concurrence des FPS



Quelques liens :

http://www.primalcarnage.com/website/ (site du projet)

http://forum.primalcarnage.com/viewtopic.php?f=45&t=1061 (annonce du changement de moteur sur le forum - en date du 29 septembre 2010)

http://forum.primalcarnage.com/viewtopic.php?f=45&t=461 (création d'un sujet séparé destiné à recueillir les plaintes linuxiennes plus de 9h après l'annonce officielle, à noter la date du 14 mai 2010 au passage)

http://www.jeuxlinux.fr/b1135-Primal_Carnage_ne_verra_pas_le(...) (site francophone relatant la nouvelle)

http://linuxgamingnews.org/2010/10/04/primal-carnage-droppin(...) (site anglophone relatant la nouvelle de manière détaillée)
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