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Bonjour,



Je m'en viens poster sur un sujet assez pénible, concernant la

programmation amateur. J'ai appris la programmation en autodidact il y a 

des années, et ai toujours eu plein d'idées. Mais mon gros probleme a

toujours été de finir mes projets.



Le probleme ne vient que rarement d'un manque de compétences: je "parle"

couramment C et C++, ai de bonnes notions de perl et de php, et ai des

bases d'asm x86, de python, et de bash.



J'ai remarqué que bon nombre d'amis programmeurs souffraient du meme

symptome, a savoir un grand nombre de projets en cours (souvent en version

0.0.1), mais aucun terminé. Il faut dire que j'ai en permanence la tete

pleine d'idées, ce qui fait que j'ai toujours envie de commencer un

nouveau projet (en vrac, un framework de devel de jeux vidéos, un

compilateur C, un éditeur de texte scriptable en perl, un lecteur audio

console avec affichage des lyrics, un OS, etc.); pour arranger les choses,

je suis tres exigeant avec les programmes que j'utilise, et ai donc plus

que souvent l'envie de les recoder. Enfin, je n'aime pas contribuer, car

j'aime avoir un controle complet sur un projet, son archi, etc.



Alors je me demandais s'il y aurait parmi vous des gens qui auraient des 

idées ou méthodes pour terminer ses projets de maniere satisfaisante. Ca

parait un peu stupide de demander de l'aide a ce sujet, mais les personnes

souffrant des memes symptomes que moi comprendront.



(Désolé pour la perte de certains accents, j'ai switché vers dvorak-us il

y a deux semaines (d'ailleurs je ferai un journal la-dessus

prochainement))
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