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Bonjour,

Depuis aujourd'hui, 14 juillet, Wormux est officiellement dans Debian. Après de longs mois d'efforts à trouver un sponsor et faire un paquet _parfait_, on a réussi.



Pour ceux qui ne seraient pas au courant, Wormux est un jeu de plateforme où de joyeux personnages s'entretuent joyeusement avec des armes funky.



Après avoir connu des phases de stagnation et des transitions difficiles (clanlib - SDL), le projet a connu une grande activité depuis 1 an et les versions ce sont succédées assez rapidement. La version 0.7.2 est sortie depuis ma maintenant et nous attendons la sortie imminente de la version 0.8 qui proposera, entre autres nouveautés :



	un jeu en réseau stable (le support est actuellement encore expérimental)


	des niveaux et équipes toujours plus nombreux grâce au travail incessant de nos graphistes ZeOlive et Yekcim.


	de nombreuses corrections de bugs


	de nouvelles traductions (certaines sont en standby depuis quelque temps, les contributeurs sont les bienvenus). Voici la liste des traductions existantes :



	Espagnol


	Italien


	Danois


	Français


	Catalan (pas à jour)


	Allemand (pas à jour)


	Esperanto (pas à jour)


	Hongrois (pas à jour)


	Neerlandais (pas à jour)


	Polonais (pas à jour)


	Portugais (pas à jour)


	Russe (pas à jour)


	Slovaque (pas à jour)


	Roumain (pas à jour)


	Turc (pas à jour)


	Bosniaque (pas à jour)


	Finois (pas à jour)






 






Voilà, longue vie à ce jeu et, comme d'habitude, venez nous donner un coup de main, ne serais-ce qu'en le testant :-)



Jean
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