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C est quoi Open Mugen?

C est une version qui m a l air libre de Mugen, un moteur 2D de jeux de baston, qui reprend à zéro le travail effectué par elecbyte, groupe ou société qui a disparu en laissant traîner un shareware plutot prometteur.

Avec Mugen, on peut charger des personnages "rippés" ou crées pour obtenir des jeux tres arcade ou neogeo, comme la saga des street fighters, de samurai shodown ou encore des Guilty Gear.



Pourquoi en parlé-je ici donc?

Parceque:

1) c est intéressant

2) ils cherchent de l aide

3) ça fera plein de nouveaux jeux sous GNU/Linux, et peut-être même BSD si leur code est portable (bien que ça doive tourner sous un FreeBSD ou autre), et ca tourne aussi sous window$. Je vois encore un gars sur son site fermer sa section mugen quand elecbyte a annoncé cesser de développer pour DOS, pour passer finir le travail sous Linux. Il disait qu'il ne comprenait pas, le pauvre... Mais depuis, les développeurs ont cessé toute activité, et ça serait sympa que OpenMugen prenne le relais.



Bref, jetez y un coup d oeil, on peut trouver de quoi tester sur leur site, et il existe encore les binaires de mugen pour linux sur le net, ainsi que plein de stages/personnages...



Au final, on verra peut-être des distros de salon, avec lecteur DVD/DVIX et borne de jeux :)



ici --> http://openmugen.sourceforge.net/(...) <-- ici
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