

Journal Jeu vidéo et qualification juridique


Posté par Dimitri Robert (site web personnel, Mastodon) le 31 mars 2005 à 15:37.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



Les 1er et 2 avril 2005 aura lieu à Limoges la deuxième édition de Game Over, le salon du jeu vidéo sur Linux.



Le programme est disponible en lien. Une nouvelle conférence a été ajoutée aujourd’hui.



Nous avons le plaisir d’accueillir Antoine Chéron, avocat spécialisé en droit de la propriété intellectuelle et nouvelles technologies. Cette conférence aura lieu le vendredi 1er avril à 16h40.



Il abordera la qualification du jeu vidéo et le statut des créateurs au sein d’un jeu vidéo (salarié ou indépendant). Programmeurs, infographistes et musiciens ont des statuts et des profils différents : comment travailler ensemble ? Qu’en est-il de la gestion des droits ? Les créateurs de jeux sont-ils considérés comme des auteurs ?





Voir en ligne: Game Over : programme des conférences : http://game-over.eu.org/rubrique.php3?id_rubrique=4(...)
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