

Journal intégrer flash dans un jeu


Posté par Nicolas Antoniazzi (site web personnel) le 15 juin 2005 à 21:31.

Étiquettes :

	firefox











[image: ]



Bonjour,



Actuellement, je travaille sur le développement d'un moteur de jeu libre. Enfin, on peut plus appeler ça "méta moteur" car en fait, on travaille en grosse partie sur une API unifié permettant de brancher derrière des moteurs déjà existant pour tirer parti du travail déjà effectué dessus.



Un truc intéressant dans les jeux, c'est que pour créer les interface / frontend, il n'existe en fait rien du tout. Même au niveau professionnel, il n'existe pas de middleware qui gère ça. C'est-à-dire qu'il n'existe pas d'éditeur de menu permettant d'éditer les changements de pages, les évenements, les sons des menus, etc...



Il y a un eu travail là-dessus depuis peu par le middleware "renderware" qui intègre un systeme de menu basé sur flash... Et depuis cette année, il y a "Menus Master" qui vient de se lancer sur ce marché et qui a présenté son produit à l'E3 (développé par une entreprise francaise qui vient de se monter.. Des anciens de delphine software pour ceux qui connaissent)



Donc, pour un moteur libre il existe rien.. et pour un moteur propriétaire, il n'existe pas grand chose.



-----------------------------



Pour notre moteur, je pensais qu'on pouvait utiliser flash car c'est un produit que les artistes connaissent assez bien, et qui permet de gérer les transisitons de pages, les évenements, etc.



Après, la question qui se pose c'est comment intégrer un lecteur et utiliser un éditeur libre ?

pour le lecteur j'ai vu que gplflash permettait de le faire :

http://gplflash.sourceforge.net/(...)

C'est marche par exemple sur freebsd pour faire tourner flash dans firefox, est-ce que certains connaissent et savent si cette lib est viable ?



Pour l'édition, c'est plus compliqué. J'ai trouvé E-Anim en GPL http://www.phildes.com/(...) qui permet de faire de l'édition assez basique.

et pour les scripts, il y a un compilateur de scripts libre GPL qui existe aussi (MTASC) : http://www.mtasc.org/(...)



Est-ce que vous avez déjà testé tout ça ?

Que pensez vous de l'idée ?



Je sais que Flash c'est pas libre, etc... Je serai preneur d'un systeme basé sur SVG + SMIL + Scripts DOM... mais bon. C'est pas gagné au niveau des lib libre pour SMIL par exemple... et au niveau de l'édition, c'est pas gagné non plus (il n'existe rien pour mixer ça, créer des évenements, lancer des son, ...).



Quel serait le danger d'utiliser Flash ? est-ce que génerer et lire du .swf sans payer de license c'est bien autorisé et légal ?



Merci petit journal :)



P.S : si des développeurs se sentent aussi partant pour créer un middleware de gestion de frontend basé sur des standards comme SVG, je pense que ca serait une super idée aussi :)
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