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Apres ce titre pompeux (et faux: la couche graphique est par-dessus GNU/Linux), entrons dans le vif du sujet.

Comme ecrit dans differents journaux, X.org va bientot fournir les versions X11R7 et R6.9 de l'implantation du serveur X.

De plus, on a vu de ci de la differentes idees pour rendre X, plus hype, plus eye-candy, plus in... plus mieux visuellement quoi.

Parmi toutes les idees qui ont le vent en poupe, celle qui revient le plus souvent (enfin il me semble), c'est d'utiliser une couche OpenGL pour le rendu des fenetres : j'ai nomme Xgl[1].



Et bien Mr Jon Smirl, apres s'etre rendu compte tout et n'importe quoi etait raconte sur la toile, s'est fendu d'un joli article[2] long de plusieurs pages.

Si vous voulez vous instruire, c'est par la.



[1] http://www.freedesktop.org/wiki/Software_2fXgl(...)

[2] http://www.freedesktop.org/~jonsmirl/graphics.html(...)
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