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Je viens de m'acheter (sur Amazone car pas réelment disponible ailleurs) ce livre traitant du développement d'applications avec Qt3 (pas que graphique d'ailleurs, même si cela tient bcp de place, puisque l'on trouve développement réseau, XML ...).

	Programmant avec Qt depuis plusieurs années, je l'ai quand même acheté car je pense que l'on apprend toujours qqe chose, surtout qu'écrit par une personne de chez Trolltech. L'ayant reçu, je peux dire que oui j'ai appris des choses, non seulement sur la librairie mais aussi sur d'autres façon d'écrire du code, auxquels on ne pense pas forcément é cause d'habitude de programmation que l'on . Bien sûr Qt4 devant sortir vers l'été 2004 on peut se dire pourquoi alors acheté un livre sur Qt3? Les auteurs aussi ce sont posés la question et ce qu'ils utilisent dans la librairie sont des classes qui (les noms de méthodes par forcément le codage s'y trouvant) seront compatibles avec la version 4, donc on a pas les nouveautés mais on a pas forcément (je pense que sur certaines choses il y aura forcément quelques différences mais mineures et poutant aussi sur des rajouts dans les classes). Le livre est donc fait par cela -et par d'autres choses- de façon intelligente.

	Mais la plus agréable surprise, c'est que la collection dans laquel le livre se trouve s'appelle Bruce Peren's Open Source series, celle ci ayant la particularité de regroupée des livres, dont celui-ci, sous license Open Publication License Version 1.0 ( http://www.open-content.org(...) -le lien complet rajoute /openpub à la suite du site, mais celui-ci n'existe plus ou pas).

On peut donc dire que l'étique de ceux qui l'ont écrit est plutôt bonne -je ne sais pas comment mieux le dire-.

	Donc un livre que je conseil aussi bie naux débutant qu'a des programmeurs -utilisant Qt plus particulièrement- plus chevronnés. A noté que l'on trouve une préface par Matthias Ettrich, chef dévellopeur de Trolltech, et fondateur du projet KDE.



C++ GUI progamming with Qt3, par Jasmin Blanchette et Mark Summerfiled, Edition Prentice Hall  in association with Trolltech, ISBN 0-13-124072-2 prix 33?36 TTC, Officiellement approuvé par Trolltech.
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