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Ouais, ben je sais pas comment ils ont travaillé sur cette série, mais c'est vraiment étrange ; clairement, ce n'est pas la même équipe qui a travaillé sur ces épisodes que sur les deux premiers, et la qualité graphique est nettement inférieure. Par contre, l'animation reste correcte, et il y a beaucoup plus de 3D, notamment au niveau des véhicules ; comme elle est bien intégrée, ça passe agréablement. Le générique d'intro est passé en 3D lui aussi, pour un résultat acceptable.





Bon, je ne suis pas surpris par le fait que plusieurs équipes de réalisation travaillent sur une même série (le standard, c'est quatre équipes, je crois), mais par le manque de cohérence au niveau de la qualité.





Heureusement, les scénarios sont intéressants, peut-être même plus que ceux des deux premiers épisodes, un peu trop convenus au niveau Ghost in the Shell. Et puis c'est Togusa qui est pas mal en vedette, et j'aime bien Togusa. :)





En conclusion, la série reste digne de son nom, sauf au niveau de la qualité graphique. Ses concepteurs ont réussi à en faire une série sur la Section 9, et non pas sur Motoko, et le résultat me plaît. Bref, j'attends la suite avec impatience...
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