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De temps en temps ça me prend, j'essaye d'utiliser le framebuffer pour avoir une jolie console, et à chaque fois je me heurte au même problème:

le driver binaire nvidia et vesafb ne s'aiment vraiment pas.

typiquement la console est complètement pourrie une fois X lancé.



hier en googlant un peu je suis tombé sur vesafb-tng: http://dev.gentoo.org/~spock/(...)



eh bien ce driver est vraiment sympa, au delà de la compatibilité avec le driver nvidia:

- le taux de rafraîchissement, la résolution et le nombre de couleurs peuvent aller bien au delà des modes classiques

- la config se fait en passant directement le mode au noyau (par ex: video=vesafb:ypan,1024x768-32@85)

- le mode peut être changé après le boot (avec fbset)

- des infos sur le bios VBE remontent dans /proc et dans la sortie de dmesg

- le driver peut être compilé en module

- le développement a l'air assez actif



pour l'instant je n'ai pas assez de recul pour dire si c'est super stable, mais depuis hier soir que je l'utilise sur un 2.6.8.1 je n'ai eu aucun problème.



a noter: le développeur a seulement 18 ans, chapeau
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