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J'utilise cet IDE pour développer depuis plus de deux ans maintenant, et je commençais à désespérer : en effet, depuis la sortie de la révolutionnaire version deux point zéro point un, le vingt-sept juin deux mille cinq à deux heures trente-huit (je n'ai hélas pas le compte des secondes), il ne s'était pas passé grand chose sur la page officielle.

Rien, même. Jusqu'il y a environ un mois, la roadmap affichait même comme objectif ambitieux de sortir la version deux point zéro point deux en octobre deux mille cinq.

Quand on est en avril de l'année suivante, ça fait désordre.



Et ceci, sachant que la version 2.0.1 (oui, j'arrête) initiale était malheureusement inutilisable dans la vraie vie de tous les jours - j'ai testé avec le CVS jusqu'en septembre, et après, j'ai abandonné. L'IDE avait tendance à planter un peu tout le temps, par exemple quand on osait taper un caractère de trop.



Ouis, mais. La version 2.0.2 vient de sortir, et ça, c'est une bonne nouvelle ! J'ai d'ailleurs hâte de l'essayer, vu qu'elle a quand même l'air de :

- corriger un grand nombre de bugs

- intégrer, entre autres, Valgrind, dont je ne sais pas me servir

- et, globalement, avoir toutes les fonctionnalités de la 2.0.1, mais en version utilisable.



Bref, le bonheur. D'ailleurs, si quelqu'un l'a testée, ça me ferait plaisir d'avoir ses impressions.



http://anjuta.sourceforge.net/
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