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Je viens poster ce journal car j'ai un problème qui ne peut pas se résoudre dans les forums. :)



	J'ai découvert il y a quelques semaines le programme PyBorg qui est un bot parlant pour IRC[1], à la manière de megahal[2). J'ai commencé à me pencher sur le projet, puis à le modifier, et je pense avoir aujourd'hui fait bien avancer le projet.



	Mon problème vient du fait que je ne sais pas quoi faire de mes modifications, j'ai envoyé un mail a l'ancien responsable qui n'a pas abouti, et le projet se trouve dispatché un peu partout sur dans le net ( j'ai trouvé les sources sur le wiki404[3] ). Ne sachant pas quoi faire, j'ai mis en ligne une page dans laquelle je propose ma version du programme[4], mais cela reste tout a fait personnel et je ne suis pas tellement satisfait de faire les choses tout seul dans mon coin.



	Je sais qu'il n'y a pas grand chose à faire quand un projet est mort; même si dans le libre, tant que les sources sont disponibles on ne peut pas dire que le projet le soit, il reste néanmoins difficile de modifier un programme et d'en faire profiter la communauté une fois que celui-ci a été abandonné et a éclaté en plusieurs endroit.



	Je ne suis qu'un programmeur amateur, pour un programme plus "amusant" que "utile", je ne me voit donc pas ouvrir un compte et une page sur sourceforge pour si peu, mais je trouve je trouve dommage que des projets se noient ainsi, dans la masse de tous les projets existants...





[1] http://www.linuxfr.org/~dawar/13029.html

[2] http://megahal.alioth.debian.org/

[3] http://rezal404.org/wikini/wakka.php?wiki=JeanClode

[4] http://chimrod.new.fr/pyborg.html
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