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Bonjour, 



dans un soucis d'élargir mes connaissances générales, j'aurai bien envie de me lancer dans la 3D, plus spécialement avec blender.



Seulement voilà, je ne sais pas dessiner, je n'ai jamais touché à la 3D avant, et la dernière fois que j'ai ouvert blender pour voir la tête que ca avait, je n'ai rien compris :D



Mon ambition n'est elle pas trop grande ?



Je ne souhaite pas faire des films d'animation d'1h30, mais si je peux ne serait-ce que parvenir à modeliser des ptits objets (et les faire bouger grace a un script python, le meilleur langage du monde, bien mieu que perl, qui lui n'est pas le meilleur langage du monde), ou que-sais-je encore, je serai content :)



Si quelqu'un se reconnait en moi, et qu'il a réussi à se mettre à blender, par où a t il commencé ? le wiki noob2pro [1] me semble un bon début, mais peut-être ya t il mieux que ca (en francais par exemple)



Bref, avis, retours d'experience, trolleurs, tout le monde est le bienvenue dans mon journal !





[1] : http://en.wikibooks.org/wiki/Blender_3D:_Noob_to_Pro/Blender(...)
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