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Cher journal, j'ai entrepris ce matin la création d'un petit chat en C, histoire de tester les sockets sous unix (je ne connais que le socket sous windows, et pas en C...)



Bref, le code me parait assez clair, mais je m'embrouille un peu sur la partie de code ci dessous.

En fait, avec ce code que j'ai récupéré, le serveur ecoute, quand un client se connecte, le serveur l'affiche, mais le client se déconnecte tout de suite après.



Bon j'ai en tout cas compris le systeme de fork, qui duplique le processus du serveur pour accepter les connexions, mais jvois pas comment jpourrais faire du pseudo evenementiel, une sorte de technique pour faire ce que je veux, sans forcément me montrer du code.

Genre, un serveur qui tourne, un client qu'on lance via mon_client  <ip_du_serveur>, et une fois connecté on peut saisir et voir le texte des autres (un peu comme wall quoi..)



Bref, c'est pas très clair tout ca, et jvais surement me faire tapper sur les doigt par les raleurs, mais bon je tente le coup !



Ci joint le code a eclaircir, j'ai saisi la boucle infinie, mais le !fork dedans me perturbe, j'ai peur de pas trop comprendre.. :-\





Merci pour l'aide !







while(1) {



            sin_size = sizeof(struct sockaddr_in);

				

            if ((client_fd = accept(serveur_fd, (struct sockaddr *)&client_sock, &sin_size)) == -1) {

				

				perror("Probleme avec la fonction accept()");

				continue;

            }

			

            if (! fork()) {

				

				/* Envoie du message au client */

				if (send(client_fd, message, strlen(message), 0) == -1) {

					

					perror("Probleme avec la fonction send()");

				}

				printf("Message envoye : %s\n", message);

				

				/* Affichage du message envoyé par le client */

				if ((nb_octets = recv(client_fd, tampon, 50, 0)) == -1) {

					

					perror("Probleme avec la fonction recv()");

					exit(EXIT_FAILURE);

				}

			

				tampon[nb_octets] = '\0';

				printf("Message recu par le client %s : %s\n", inet_ntoa(client_sock.sin_addr), tampon);

				

                close(client_fd);

            }

            close(client_fd);

        }
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