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Bonjour,



A la suite d'une recherche toute bête sur le site, je suis tombé sur : http://linuxfr.org/~jko/9880.html(...)



Je me pose alors la question suivante, pourquoi n'avons nous pas d'environnement 3d ?

Ca consomme trop de ressources ? Je suis pas sur car Packard Bell proposait déjà un envrionnement 3d qui tournait il y a quelques années sur des machines du type pentium 1 et 16Mo de ram...



Evidemment, on peut se poser la question de l'utilité...

Mais comme la transparence, on peut la prendre comme un gadget inutile ou comme une amélioration.

Prenez l'exemple de Filelight (ok c'est pas de la 3d) qui apporte une autre dimension, c'est à dire la place qu'occupe un fihcier/répertoire.

C'est peut-être inutile mais o combien agréable.

On pourrait par exemple dans un environnement 3d rajouter cette dimension qui rend la navigation et surtout l'aperçu plus intuitif.



Est-il possible de trouver de tels environnements, ou si ce n'est le cas comment les voyez vous (ou comment les coderiez vous...) ?
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