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Voilà un an et demi, j'ai acheté une imprimante 3D. Mais bien vite, je me suis dit, qu'est ce que je vais bien pouvoir en faire ???

Ayant quelques arduinos et un peu d'électronique et de moteurs dans mes placards, je me suis dit : "je vais créer un jeu de voitures, des petites voitures qui roulent dans une ville et qu'on pourrait gérer avec un smartphone ou une tablette".

Je me suis donc mis à travailler dans toutes les directions pour avoir un truc qui fonctionne, c'est cela qui est génial avec l'imprimante 3D : on a une idée pendant la nuit, un petit coup de logiciel 3D et le soir même on peut tester !

Un jour, j'ai eu un truc qui marchait plutôt bien, la voiture est donc une espèce de robot suiveuse de ligne mais qui peut tourner à droite ou à gauche au prochain carrefour. Je l'ai donc amélioré, j'en ai construit 2, 3, 4 et maintenant, j'ai un truc rigolo entre les mains, multijoueur car chaque voiture communique avec un serveur nodejs et donc, on peut la controler via un navigateur web.

Je l'ai présenté à quelques personnes qui trouvent le concept très chouette. Je me suis donc dit : "Il est temps de faire un pas en avant et de publier le projet". J'ai donc créé un site web et un forum associé. J'ai même trouvé un vendeur AliExpress qui est prêt à préparer et vendre pour moi un kit électronique de mes voitures !

Mais là, c'est le drame ! J'ai l'impression que personne ne comprend ce que j'ai voulu faire ! :) Pourriez-vous me dire si vous comprenez quelque chose à mon site et éventuellement me donner des conseils d'évolution / de communication ?

- Site du jeu

- Page Thingiverse
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