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Je suis un passionné de l'informatique dans la pleine acceptation du terme, et on me dit quelques fois : il n'y a pas que l'informatique dans la vie. Oui, ça, je sais, merci. On me dit que linux, ça marchera jamais, parce que l'utilisateur veut un truc qui marche et c'est tout. Ah bon ?



Et après on vient me parler de l'impossibilité _SUPPOSEE_, à mon avis bidon, mais comme je n'ai jamais essayé, je ne peux rien certifier non plus :) de lire des DVD sous linux.



Lire des DVD sur un PC est, encore plus que de programmer en Lisp (ce qui dénote une recherche de la pureté) ou de se servir de son ordi comme machine à café, une occupation que je trouve au plus haut point suspecte.



Non mais sans rire. Sans parler des premiers prix (45� à c*rr*f) un lecteur DVD coute environ 3 fois moins cher (au pif, completement au pif) que l'ordi nécessaire pour lire des DVD. Je vous parle pas du boot, environ 2 minutes avant de pouvoir quoique ce soit, (je sais on peut booter en 200ms, voir slashdot.org) et du ventilo de la bête qui produira ses accélerations aux moments les plus inopportuns. (exagération volontaire :)



Je sais - ou plutôt j'imagine - les 1000 objections qu'on pourrait me fournir pour justifier un truc pareil. OK. Je sais qu'on peut faire des DivX(c)(tm)(r) bootables, etc... OK. Mais je relève la contradiction chez ceux qui disent que l'utilisateur veut des trucs simples, et qui s'emm*** à regarder leur DVD sur une usine à gaz. Hé ! Vous pouvez pas le lacher 5 minutes, votre bécane ? Je comprends mieux qu'on passe la nuit à programmer que 10 minutes à faire de telles manips. Mais pourquoi vouloir tout faire avec un ordi ?



Je parle même pas des jeux. Je déteste microsoft, mais enfin je dois dire qu'en faisant la XBox, il revient à son vrai métier : la gaudriole technologique ! Après s'être payé la figure de l'utilisateur depuis 20 ans avec des systèmes tous plus foireux les uns que les autres, enfin, il sort une console dont le but déclaré est d'être un adversaire pour l'utilisateur. Au fond, c'est son grand rêve qui se réalise... 



Je dérive, je dérive, mais finalement ça me fait penser que le jeu est peut-être un secteur du logiciel qui echappera toujours au libre... (encore au pif) rapport à son coût de dev, les technos particulières, etc... sans doute ce sera le seul coin encore disponible pour les éditeurs...



Je vais réfléchir à tout ça...
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