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Après avoir tester la démo avec un DRI tout frais du CVS (avec mesa 6.1 cvs), j'ai pu voir que ut2004 n'était pas jouable (police menu illisible, <5fps,...).

Après quelques recherche, cela proviendrait entre autre de la compression des textures qui utilise s3tc, qui est breveté :) Donc les dev du dri préfèrent ne pas mettre de chose concernant cela dans leur projet. Mais il existe des patchs, qui ne sont pas intégrés mais qui semblerait correct vis à vis du brevet, enfin bon, je passe. J'ai appliqué le patch:



http://marc.theaimsgroup.com/?l=dri-devel&m=107527653721553&amp(...)

et

http://marc.theaimsgroup.com/?l=dri-devel&m=107532840426279&amp(...)



Le premier est une lib qui se charger par le nouveau systeme de plugin. Le patch (2ème lien) permet la prise en compte de ce plugin (il fait une joli entré dans driconf et tout).

Une fois tout cela mis en place, compilé, ça semble marcher:

Mesa: software DXTn compression/decompression available



Et et et, ben ut2004 semble mieux mais pas encore top :/

Pour info, j'ai un athon 1.2Ghz et une radeon 8500 avec 64Mo. Certains ont l'air de dire que ça marche assez bien chez eux avec le même genre de config, donc je vais continuer de chercher (un peu). :)



Merci aux gens du projet DRI qui répondent aux mails =)
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