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Je vous avais présenté en septembre dernier la précédente version du logiciel de visualisation atomique V_Sim ( http://linuxfr.org/2005/09/23/19613.html ).



C'est un outil qui permet de représenter grâce à OpenGL des molécules ou des systèmes atomiques périodiques. Il permet quelques traitements courants comme la mesure de distances ou les rotations de la caméra.



Dans cette nouvelle version, des améliorations ont été apportées à l'utilisabilité :

- la zone de rendu est bougeable à tout moment ;

- l'onglet de colorisation propose des dégradés pré-définis ;

- les sources de lumières sont réglables ;

- les distances mesurées s'affichent directement sur la zone de rendu.



La page internet se trouve à cette adresse :

http://www-drfmc.cea.fr/sp2m/L_Sim/V_Sim/index.fr.html



Et les copies d'écran sur celle-ci :

http://www-drfmc.cea.fr/sp2m/L_Sim/V_Sim/screenshots.fr.html



En plus de cette présentation assez "publicitaire", côté code, beaucoup de modifications ont été apportées depuis la version précédente dont le changement  de la structure de données principale (qui contient les positions atomiques) qui a été "objectisée" avec glib/g_object ainsi que plusieurs autres structures internes. Ceci ouvre la porte à des futures exportations de l'API vers des langages objets de plus haut niveau.



Bonne utilisation et n'hésitez pas à me mailer (dcaliste free fr) vos remarques ou commentaires.
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