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Bonjour



Pour les tous les (anciens) malheureux possesseur d'un couple Carte graphique NVIDIA (notament les 7300 GS) et chipset RS480 / 482, dont l'incompatibilité provoquait des freezes régulier (et l'impossibilité d'utiliser l'acceleration 3D, dont Beryl & co), un patch viens d'être donné sur les forums de NVIDIA.



Je suis en train de le tester, il marche, beryl fonctionne sans aucun freeze, et donc l'accélération 3D également.



http://www.nvnews.net/vbulletin/showpost.php?p=1325093&p(...)



D'autres utilisateurs ont confirmé que ce patch fonctionne.



Personnellement, ça faisait 7 mois que je ne pouvais rien faire !
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