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	Salut les amis,



je cherche un outils pour réaliser des animations 2D pas très compliquées. Tels que je le vois, il faudrait que je puisse fabriquer de petits objets puis que je puisse les faire bouger pour réaliser mon animation (en réalité, c'est pour une présentation scientifique). Je n'ai pas à gérer 2000 objets, des super couleurs et des outils de ouf. Idéalement, ça serait cool de pouvoir exporter l'animation dans un format lisible, genre en vidéo. 



Ah oui, faut que ça tourne sous linux, évidemment.



Merci journal.
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