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Lu dans liberation:


http://www.liberation.fr/page.php?Article=85062





"Mekensleep, jeune studio parisien, a fait le choix plutôt culotté de se démarquer des modèles de production traditionnels. Olivier Lejade, PDG et fondateur, en est à sa deuxième tentative : «J'ai fondé mon premier studio de jeu, Nevrax, avec deux idées fortes : la création d'un moteur de jeu sous licence libre (que l'on peut reprendre et modifier gratuitement), "





http://www.mekensleep.com/about/
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