

Journal Linux tourne sur Wii


Posté par farib le 27 février 2008 à 01:37.

Étiquettes :
aucune









[image: ]




	Catégorie "ça sert à rien mais c'est cool quand même", Linux tourne désormais en mode natif sur la Wii (alors qu'avant il ne fonctionnait qu'en compatibilité GameCube)



http://www.gc-linux.org/wiki/Main_Page



Linux tourne en mode code non signé sur console non modifiée physiquement, en utilisant  un Zelda Wii et une sauvegarde hackée (la crypto des sauvegardes Wii ayant été cassée) qui provoque un crash qu'exploite alors un loader (qui va chercher des ELF sur la carte SD).



Précisons que:

-pour lire des dvd non pressés il faut une puce

-la lecture des DVD vidéo sera possible mais sera sans doute très mauvaise pour le moteur du lecteur de la Wii, la lecture des disques Wii se faisant a vitesse de rotation constante.

-la technique de signature des binaires a été completement cassée et il est possible de signer le code que l'on veut, les outils viennent d'être publiés (et potentiellement le faire charger depuis un dvd, booté a la maniere d'un jeu, sur console pucée.)

-prochaine étape, écrire directement linux sur le firmware :-)
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