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j'ai souvent entendu dire que les processeurs PPC etaient à fréquence d'horloge égale très largement supérieurs aux processeurs "pc" (intel, amd...)



J'ai voulu savoir ce qu'il en était, j'ai donc fait un petit test d'encodage en ogg pour voir par moi même.



Le problème c'est que maintenant je ne sais plus quoi penser du tout ! Je sais que ce n'est pas la fréquence brute qui compte pour évaluer la réactivité d'un système, mais malgré tout on peut avoir besoin parfois de ne pas attendre qu'un calcul se fasse.



J'ai donc utilisé le même fichier musical et les mêmes paramètres pour encoder ce fichier. A partir d'un live cd (sur les pc windoze) j'ai lancé linux, copié à partir d'une clé usb le fichier en ram, et lancé le test. Les tests en live cd sont à partir d'un noyau 2.4, sur les linux installé noyau 2.6 minimum. Je n'ai pas compris pourquoi de vieilles machines en live cd calculaient plus vite qu'en version installées. J'ai pensé à une histoire de ram, mais en créant un ramdisk et en lançant de là, sur mon ordinateur c'était encore plus long...

Sans doute que des paramètres manquent pour faire un test "neutre", mais si quelqu'uns à d'autres idées pourquoi il y a de telles différences, merci de m'expliquer.



Ce qui est étonnant aussi c'est qu'en ayant fait le test avec le même fichier il y a qques temps, il me semblait que linux ppc était très légèrement plus rapide que mac os x : seulement depuis je suis passé du noyau linux 2.6.9 à 2.6.11 et de mac os x.3.7 à mac os x.3.9 (mais je crois que c'était déjà 1m20 pour le mac, et un peu moins de 1min20 pour linux ppc, ce qui serait plus logique)

De plus je crois qu'à l'époque en ayant fait le test sur l'athlon4 j'avais eu comme résultat dans les 40 s, ce qui corroborait plus ou moins : proc 2 fois plus rapide, calcul 2 fois plus rapide



les paramètres d'encodages sont :



oggenc fichier.wav --managed -b 128 -M 160 -q 6 fichier.ogg





Athlon 1400 mhz / 256 Mo                             43 s (live cd)



Athlon2 1400 mhz / 256 Mo                          46 s (live cd)



Athlon3 600 mhz / ? Mo                           1 m 47 s (linux dd)

602 bogomips



Celeron 2000 mhz / 768 Mo (au travail)

                                                                     55 s (linux dd 2.6.11)

                                                                     50,5 s (live cd)

                                                                     1 m 08 s (encodage dans ramdisk)



Athlon4 1900 mhz / 512 Mo (ordi perso)

                                                                     2 m 07 (linux dd 2.6.7) / 1544 bogomips sad

                                                                     1 m 04 (live cd 2.4) / 1900 bogomips



Macintosh ibook 933 mhz / 640 Mo

                                                                     1 m 20 (mac os x)

                                                                     4 m 19 (linux ppc 2.6.11)



Je ne comprends pas du tout pourquoi le linux ppc est aussi lent. Le noyau est précompilé, mais optimisé pour mon processeur. Pour l'athlon4, c'est moi qui ai recompilé le noyau (optimisé athlon), et le système est très réactif généralement. Pourquoi en live cd c'est 2 fois plus rapide, ou plutôt depuis mon noyau compilé 2 fois plus lent ?? De plus le bogomips le mets à la traîne. Et pourquoi un athlon 600 (lent sous linux, ex: firefox) est encore plus rapide à encoder ?

J'ai regardé la taille des fichiers ogg résultants, apparemment c'était toujours la même taille, et je pense que la qualité était toujours pareille (j'ai entré les mêmes paramètres tout le temps).
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