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bonjour,



j'ai des idées pour un jeu de stratégie / plateau, que j'ai transcrites ici :



http://anamnese.online.fr/divers/halebarde_gonfanon.html



Pour le moment il n'est pas possible de jouer contre l'ordinateur, et pour jouer à deux il faut être sur le même ordinateur / navigateur (ou alors par vnc, mais bof...), bref, c'est comme si c'était sur une table.

Je ne suis pas un as en programmation, mais peut-être qu'il me serait possible de faire un système pour jouer en réseau, mais sans doute pas pour créer un module d'intelligence artificielle.



Si vous avez des idées de technologies possibles pour cela, je suis preneur, ainsi que de toutes vos idées pour améliorer le jeu.



Vu que je m'intéresse à python, j'avais envie de regarder de ce côté, mais pour faire de l'internet, javascript ou mieux php me semblent plus adaptés.



J'ai trouvé un exemple de quelque chose d'assez fort en javascript, ici :



http://javascript.internet.com/games/javascript-chess-with-c(...)



mais le code est illisible pour moi. Peut être cela alors : 

http://javascript.internet.com/games/tiger-and-bull-chess.ht(...)



L'avantage du php c'est que c'est réutilisable dans un autre contexte qu'un navigateur, et que l'on peut faire, peut-être, des jeux en ligne avec.



J'avais trouvé également un système de création de jeu de plateau programmable  : http://qub.sourceforge.net/ mais je n'ai pas réussi à le compiler (qt, alors que j'ai pu compiler chez moi scribus et kguitartab en qt pourtant)), et je ne sais pas si c'est vraiment utilisable.



D'autres idées ?
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