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Il y a quelque mois, une annonce sur linuxfr avait piqué ma curiosité :

http://linuxfr.org/~Uld/20427.html



Peut-être que l'auteur n'ose pas venir vous en parler tous les 4 matins, aussi je me propose de refaire de la publicité à sa place :)



Il s'agit d'un jeu en ligne très sympathique, qui prend minimum 1 minute par jour et plus si affinité, et permet de se divertir agréablement, tout en offrant une stratégie très intéressante, dans un contexte médiéval et chevaleresque. 



Le principe est simple : Dans un groupe de 8 joueurs, on affronte chaque jour un adversaire différent. Il y a une grille qui présente des "points" répartis aléatoirement sur des colonnes (la grille est générée pour la semaine), il faut dont choisir chaque jour la bonne colonne sachant que si on choisit une colonne populaire auprès des autres joueurs, les points gagnés diminuent d'autant. Il n'est possible de choisir une colonne donnée (a, b, c, d, e, f ou g) qu'une seule fois, et les points gagnés pour une journée déterminent si on gagne ou pas la joute contre l'adversaire du jour. D'autres petites subtilités viennent agrémenter ces règles (utilisation ponctuelle de "coups critiques" qui aident à gagner), ainsi qu'un environnement de jeu plaisant.



Stratégie, alliances, séduction, amour, galanteries, traîtrise, bravoure et héroïsme sont au rendez-vous :)



Le site :



http://www.e-joutes.org



Bref, n'hésitez pas à passer faire un tour, et si vous voulez entrer en lice rapidement, inscrivez-vous avant ce soir pour commencer à jouer dès lundi, sinon cela reporte d'autant vos débuts en chevalerie !
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