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Jason Rohrer est un américain atypique [http://hcsoftware.sourceforge.net/jason-rohrer/simpleLife.ht(...)], doublé d'un programmeur de talent [http://hcsoftware.sourceforge.net/]. 



Il a créé notamment les jeux "passage", qui peut être vu comme une histoire interactive et poétique plus qu'un jeu, et "gravitation", une histoire étrange, également avec un concept de jeu original. 



Son dernier jeu, Primrose, est un jeu de réflexion plus classique, mais bien réalisé, et toujours avec une petite touche spécifique http://primrose.sourceforge.net/ (le jeu est vendu sur l'Apple Store, j'imagine que c'est plus pratique pour les utilisateurs d'iPhone de l'acheter que de se le compiler... ;) en plus cela encourage l'auteur)



Tous ses jeux sont sous licence libre (domaine public), selon ses principes expliqués ici : http://hcsoftware.sourceforge.net/jason-rohrer/supportMyWork(...) (en gros, il compte sur les donations)



Les utilisateurs d'Archlinux peuvent se procurer ces petites pépites avec la commande "yaourt -S jason-rohrer-games" ce qui les compilera pour leur système.



Mais je voulais vous parler de son prochain jeu, qui sera de type jeu d'aventure "point n click", permettant une liberté de jeu jusque là inégalée. En effet, alors que la plupart des jeux d'aventure sont limités si on fait une action non prévue dans l'histoire, l'intelligence derrière Sleep Is Death permet de tout prévoir. Serait-on en présence du moteur de jeu le plus intelligent du monde ?



Le concept est expliqué ici : http://sleepisdeath.net/



En effet, il s'agit d'un jeu prévu pour 2 joueurs, le second joueur, tel un maître de jeu dans un jeu de rôle, pourra anticiper et adapter le jeu en fonction des actions du premier joueur.



Tellement simple, mais il fallait y penser, et surtout l'implémenter. Il y a déjà des objets préparés, mais on pourra en créer et rajouter d'autres (pourquoi ne pas faire comme l'auteur et créer des pixels arts avec mtpaint ?)



Il y a une critique du jeu ici :

http://boingboing.net/features/rohrer.html

(le critique a pu jouer avec l'auteur lui-même)



Le jeu va sortir courant avril, mais on peut déjà l'acheter en prévente (ce que j'ai fait), ce qui permettra de télécharger les binaires pour win et mac os x, ainsi que les sources compilables pour linux. 



Je ne sais pas si l'auteur a prévu de sortir les sources de façon publique par la suite (et si cela sera également sous licence libre, ce qui sera probablement le cas), ni comment ce jeu sera accueilli, et si le concept de vente du jeu sera bien accepté, bref, si l'auteur pourra espérer gagner décemment sa vie avec, en tout cas je lui souhaite bien du succès et je suis impatient d'y jouer d'ici quelques semaines !
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