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Smutronet est un petit jeu que j'ai découvert en allant sur http://www.happypenguin.org, qui recense et classe la plupart des jeux jouables sur Linux.



Ce jeu multijoueur en java n'offre pas le code source, et n'est pas libre, néanmoins il est très addictif et amusant, et devrait bien plaire au geek qui sommeille en vous avec son interface 2D, son concept simple et efficace ainsi que ses couleurs néons ;)



L'idée est simple : dans un monde façon Tron, il faut capturer des pixels statiques ou clignotants en les entourant avec la traînée de son véhicule, et suivant la difficulté à le faire (si on entoure de 1 ou 4 côtés) différents points sont alloués, tout en empêchant les autres de récolter des points.



les captures d'écran :

http://albin.abo.fi/user/psandvik/smultronet/screenshots.php



l'archive java à télécharger, ou pour jouer directement avec java web start :

http://albin.abo.fi/user/psandvik/smultronet/getthegame.php



Ambiance conviviale sur les serveurs et amusement garanti :)
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