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Sous ce titre un peu provocateur, il s'agit d'une vraie question.


Les explications très claires de Benjamin Bayart sur le réseau montrent bien de la différence entre un réseau centré type téléphonique et des fondements d'un réseau à commutation de paquet type internet. L'une des différences de base étant que dans le premier l’intelligence est dans le réseau alors que dans le second l'intelligence est dans la périphérie. Il explique alors très bien en quoi cette caractéristique a permis l'évolution massive et rapide de l'utilisation d'internet, car il n'y a pas d'a priori technique, et que chacun peut développer un service dans son coin qui sera immédiatement disponible partout. (avec un réseau centré, il faut déployer le nouveau service sur tout le réseau avant de pouvoir le proposer).


Maintenant, si on pense aux applications "cloud" comme la plupart des serveurs de mail type gmail, bien qu'elles s'appuient sur une technologie IP, on peut légitimement se poser la question de l'impacte qu'elles ont sur les possibilités d'évolution. Dans la récente discussion sur l'autohébergement des emails, il est montré plusieurs fois qu'un des problèmes importants est le classement en spam de ses emails s'ils ne sont pas envoyés par l'un des gros serveurs d'emails de la planète. Ainsi, à vouloir gérer les spams dans les serveurs et non chez les clients (pour optimiser les résultats) on a concentré les zones d'intelligences (les serveurs) aux dépens des clients. Cela déclenche des solutions génériques et non plus spécifique (et offre en plus la possibilité de faire des choix autres que techniques, le nombre de personnes à influencer / persuader étant faible). À l'échelle des applications (et non du réseau) on a donc bien une similitude entre un serveur qui à l'origine devait transporter / transférer (d'ou le nom des programmes et protocoles MTA, SMTP) et un serveur qui fait maintenant des choix à la place du client.

Tout cela n'a pas directement d'impact sur le réseau, car c'est bien IP qui fait toujours le lien. Cependant, en terme d’influence, il me semble que c'est loin d'être négligeable. Les gros fournisseurs peuvent décider de mettre en place des règles qui les arrangent (comme de jeter les emails qui n'ont pas été émis par leur liste blanche). Ils prennent donc l'habitude de prendre des libertés avec leur rôle, voir avec les outils (protocoles). Le jour où des réflexions sont menées sur la gouvernance d'internet, comme ce sont de gros acteurs, ils sont les premiers à être interrogés. L'interopérabilité, le respect des protocoles, le respect de certains principes  n'étant plus pour eux des problèmes quotidiens, il y a peu de chance que ces aspects soient considérés comme des points clés dans leurs commentaires. L'impact sur le réseau lui-même peut alors être énorme. 


En conclusion, je me demande donc si la position de dominance que crée les applications "cloud" centrées, n'est elle pas un danger majeur pour l'outil qui leur a permis de naitre (Internet) par simple effet retour?
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