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Je tombe sur la nouvelle version de TuxPaint, dont la fiche vient d'être à jour chez FramaSoft. Avec la mention du support des tampons vectoriels.



Et effectivement, le support des tampons a subit trois améliorations:

- anti alisasing pour les tampons bitmap (PNG).

- support du SVG (tampons vectoriels).

- regroupement par catégories (il était temps, le défilement de tous les tampons était devenu trop long).



Par contre la gestion des polices a changé un peu, et les polices Ecolier récemment libérées semblent ne plus marcher dans cette version. En plus une des polices disponible (TCU comic) affiche un caractère indou au lieu du "é", c'est un problème que j'avais déjà vu avec la même police utilisé sur le desktop d'edubuntu.

http://fynl.free.fr/vrac/tuxpaint/bug_TCU_comic.png



J'ai profité du support SVG pour m'amuser un peu:

- image géométrique faite avec CaRMetal, exportée en svg. (Une version beta de CaRMetal avec l'export SVG.)

- le petit personnage vert est fait par une contributrice pour GCompris  avec Inkscape.

- le reste est fait avec les outils habitulels de  tuxpaint. 

http://ticeblog.ycombe.net/images/geo.png
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