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John Carmack a présenté hier son nouveau moteur 3D, id Tech 5, à la Apple Worldwide Developers Conference. Il tournait sur un Mac, on peut voir la vidéo (assez impressionnante) sur le site d'id Software : http://www.idsoftware.com/



Carmack a confirmé pendant cette conférence qu'il continuait le développement multi-plateformes avec OpenGL pour Windows, Mac, Linux, Xbox 360 et la PS3. Voir http://e-lime.vox.com/library/post/id-tech-5.html pour plus de détails.
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