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Il y a peu j'avais fait un post confrontant OpenShot Video Editor à Kdenlive et qui pour des montages simples concluait en substance qu'OpenShot Video Editor était la solution à privilégier. Il se trouve qu'actuellement profitant utilement de mon temps de confinement, je monte des heures de vidéos accumulées sur mon disque. Influencé par ce comparatif rapide, j'ai choisi d'utiliser OpenShot car je n'envisageais pas l'utilisation d'effets de montage sophistiqués. Après quelques heures de montage, je dois maintenant relativiser mes propos initiaux, OpenShot présente des défauts qui font que le gain apporté par sa simplicité d'utilisation est gommé par l'absence de certaines fonctionnalités présentes sous kdenlive. Il me paraissait juste et utile d'apporter ce complément.


Voici donc les points problématiques :



	dans l'espace des fichiers de projet, c'est le bazar, tous les fichiers qu'ils soient importés ou créés (titre) se retrouve au même endroit classés par ordre d'importation et de création, alors qu'avec Kdenlive on peut les ordonner dans des répertoires, voire les renommer alors que ce n'est pas possible sous OpenShot. On perd donc du temps sans cesse à retrouver ses petits, surtout quand on approche les 100 fichiers pour certains de mes projets.

	il n'y a pas d'équivalent du master effect de kdenlive, c'est à dire appliquer un effet à plusieurs clips de la même piste, ou de plusieurs pistes. Du coup appliquer le même effet avec les mêmes propriétés à plusieurs clips de pistes différentes est particulièrement laborieux et prend bien plus de temps avec OpenShot.

	la gestion des images clé est franchement pas terrible, il n'y a pas de possibilité de passer d'une image clé à l'autre comme avec Kdenlive. Il faut placer tant bien que mal le curseur sur l'espèce de trait vert qui matérialise l'image clé. Il faut donc adopter des solutions de contournement, pour chaque image clé il faut créer un repère et cela permet de switcher d'un repère à l'autre et donc d'une image clé à l'autre, on gère autant de repères qu'il y a d'images clé et ça fait donc deux fois plus de manipulations.

	pour les effets préconfigurés, ce n'est pas paramétrable facilement, pour la vitesse par exemple, sous Kdenlive on a une fenêtre de saisie de la valeur, alors qu'avec OpenShot on a des valeurs prédéfinies limitées. On peut certes jouer ensuite sur les valeurs dans les propriétés mais c'est bien moins pratique.

	en terme d'effets, il n'y a rien sur la stabilisation de la vidéo, alors que Kdenlive offre ce genre de fonctionnalité qui marche plutôt bien (même si c'est gourmand en ressource)

	toujours au sujet des effets, les effets portant sur l'audio sont particulièrement limités pour ne pas dire inexistants, il faudra passer par Audacity (ou équivalent) au préalable, ce qui revient encore à une perte de temps.

	il y a encore quelques points secondaires qui sont assez pénibles comme par exemple l'impossibilité de configurer le format du rendu par défaut qu'il faut reprendre à chaque fois.




Bref le cumul de tout cela nuance ma conclusion initiale, à chacun donc de se faire sa propre opinion. C'est sûr que si on n'a pas besoin d'image clés et d'effets pour des montages vraiment très simples pour ne pas dire limités et basiques, OpenShot Video Editor est très largement suffisant, mais pour aller plus loin Kdenlive s'impose encore. Lors de l'utilisation relativement poussée d'OpenShot il y a une assertion néanmoins que j'ai pu confirmer, le montage de vidéo HD ne pose aucun problème de fluidité sans qu'il soit nécessaire d'apporter un traitement vidéo préalable. Je peux rajouter également que je n'ai constaté aucun problème d'instabilité.


(mode pub éhontée)

Et pour les curieux qui souhaitent avoir une idée de ce que donne un montage sans prétention avec OpenShot Video Editor je les invite à aller voir cette vidéo, c'est une randonnée au cœur du cirque de Mafate sur l'île de la Réunion
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(fin du mode pub éhontée)
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