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Bonjour


J'ai le plaisir de vous annoncer la sortie d'une nouvelle version de Guake. Il s'agit essentiellement d'une version de stabilisation et de traitement des nombreux bugs qui étaient ouverts dans le ticketing tool.

Qu'est-ce que Guake?


Guake est un terminal graphique de type quake-like : il apparaît devant le bureau et les fenêtres éventuellement ouvertes, à la pression d'une touche, F12 par défaut. L'intérêt de ce genre de terminal par rapport à ceux fournis en standard par les environnements de bureau (gnome-terminal par exemple) est qu'il est toujours accessible, quelque soit le nombre d'applications ouvertes. Cela facilite le passage rapide du terminal vers les applications graphiques et inversément. Le système d'onglet permet aussi d'avoir simultanément une multitude de sessions ouvertes. Tout ceci fait de Guake un outil très agréable à utiliser pour toute personne travaillant régulièrement dans un terminal. 1

Qu'apporte cette nouvelle version?


Beaucoup de corrections de bug, le support du double écran, le fait d'ouvrir un éditeur de votre choix lors du clic sur certains noms de fichier dans le terminal, quelques autres options qui me manquaient au niveau des tabs.

Où trouver cette nouvelles version? Comment l'installer?


La page de release a été mise à jour sur Github: Guake 0.5.0


Suivez les instructions du fichiers README pour le compiler puis l'installer.

Quand sera-t-il intégré dans ma distribution favorite?


Je ne sais pas comment déclencher la mise en paquet dans les distributions classiques, quel canal utiliser pour notifier qu'ils doivent prendre cette version, la tester et l'empaqueter et la proposer en téléchargement. Comment faire?

J'ai vu un bug? Comment le rapporter? Puis-je le corriger moi-même?


Le projet étant sur Github, vous pouvez rapporter un bug sur la page Issues. J'essaye d'être très réactif pour trier les bugs, voir si je peux les corriger rapidement ou si ça me demande plus d'investissement.


Si vous souhaitez contribuer, soumettez moi vos Pull Request que je fasse une revue. J'essaye d'être assez assez strict sur le style de code, il y a un hook git qui execute automatiquement pylint et pep8 pour vous.


Les principaux manques dans cette version:

- les traductions des nouvelles chaines,

- il y a encore pas mal de tickets ouverts,

- la documentation manque cruellement, le fichier README n'est pas complet pour toute les plateformes,

- j'ai commencé un nouveau site internet mais je n'ai pas trop en temps en ce moment de m'en occuper.

Qu'est-il prévu pour les prochaines versions?


J'espère pouvoir sortir une 1.0.0 en passant sur GTK3 tout en gardant les mêmes features, d'ici l'année prochaine, ainsi qu'en rajoutant de nouvelles. J'ai reçu quelques feature demandes pour la prochaine version 0.5.1 que je pense sortir à la fin de cette été.
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