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on peut lire sur LinuxGame une interview de TTimo, développeur d'origine Française sur GtkRadiant (éditeur de niveau pour les jeux Id Software) et responsable du portage pour Gnu/Linux de Doom 3.

On y apprend un peu sur les outils utilisés (déçu par Eclipse pour du C++, est devenu fan d'Emacs :-) et aussi que le jeu à l'air de bien tourner sur du NVidia utilisant uniquement ARB, donc normalement ça marchera tout aussi bien sur de l'ATI.

Et bien sur, un état d'avancement de la version client linux pour D3 : il marche bien, mais n'est pas encore prêt. Encore quelques semaines à attendre :/



Un lien à lire, sur linux et les (bons) jeux
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