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Bonjour à tous,

Suite aux portages de TapTempo en divers langages (Rust, Ada, Javascript, Perl (5.10), Python (2.7), bash), je me suis chargé de traduire cet outil en PERL6 parce que c'est quand même plus mignon à regarder.


J'ai essayé de respecter l'esprit de TapTempo à la lettre, en répliquant les fonctionnalités & options présentées dans le journal de mfz. De ce fait, j'ai adopté la même approche KISS tout en poussant le bouchon un peu plus loin puisque le script ne comporte aucune dépendance, même pas pour gérer le terminal. Il devrait donc fonctionner directement quelque soit la plateforme, pour peu qu'elle dispose d'un moteur PERL6.


Voici les quelques différences qui existent entre le TapTempo original et ce portage en PERL6 :

- Ce portage n'est pas internationalisé (la flemme me poursuit)

- Pour quitter le script, il faut appuyer sur q et entrée (ce n'était pas clairement spécifié dans le journal de mfz)

- Le code-source n'est hébergé qu'ici même

- Le code-source du script est en Unicode


Pour résumer, vous pouvez faire un simple copier/coller du code source ci-dessous dans un fichier texte (encodé en Unicode sinon ça ne marchera pas) pour le tester directement.


Les langues de la famille PERL ont souvent mauvaise réputation auprès des informaticiens, d'aucuns prétendent que ce sont des langues obscures, illisibles voir oubliées de tous, j'espère que la limpidité et la compacité du code source de ce script vous prouvera le contraire en moins de temps qu'il ne faut pour le lire.


Quoi qu'il en soit, vous retrouverez dans ce script quelques fonctionnalités intéressantes de PERL6, n'hésitez-pas à partir à la découverte des innombrables possibilités de cette fantastique langue de programmation, personnellement j'en suis resté bouche bée quand j'ai parcouru la documentation.


sub MAIN (
    Int :$precision? = 0,
    Int :$reset-time? = 5,
    Int :$sample-size? = 5,
    Bool :h(:$help)? = False,
    Bool :v(:$version)? = False
    )
    {
    say "Tap Tempo version 0.0 - Glaeken, licence GPL-3.0+" if $version;
    say q|  -h, --help            affiche ce message d'aide
  -p, --precision       changer le nombre de décimale du tempo à afficher
                        la valeur par défaut est 0 décimales, le max est 5 décimales
  -r, --reset-time      changer le temps en seconde de remise à zéro du calcul
                        la valeur par défaut est 5 secondes
  -s, --sample-size     changer le nombre d'échantillons nécessaires au calcul du tempo
                        la valeur par défaut est 5 échantillons
  -v, --version         afficher la version                    | if $help;
    exit if $version;
    exit if $help;
    exit if $precision < 0;
    exit if $precision > 5;
    exit if $sample-size < 2;
    exit if $reset-time < 0;
    my Int $Itérateur = 1;
    my @Dates;
    my $Rythme = prompt "Appuyer sur la touche entrée en cadence (q pour quitter).";
    exit if $Rythme eq 'q';
    @Dates.push:  DateTime.new(now);
    say "[Appuyer encore sur la touche entrée pour lancer le calcul du tempo...]";
    while True {
        $Rythme=prompt;
        my $Maintenant = DateTime.new(now);
        exit if $Rythme eq 'q';
        if $Maintenant - @Dates[$Itérateur-1] > $reset-time {
            while @Dates.elems {@Dates.shift}
            @Dates.push: $Maintenant;
            $Itérateur=1;
        } else {
            if $Itérateur < $sample-size {
                $Itérateur++;
                @Dates.push: $Maintenant;
            } else {
                @Dates.shift;
                @Dates.push: $Maintenant;
            }
            if @Dates[ @Dates.elems - 1 ] == @Dates[ 0 ] {
                say "Tempo : ∞";
            } else {
                $Rythme = @Dates.elems/(@Dates[@Dates.elems-1]-@Dates[0])* 60;
                if $precision == 0 {
                    say "Tempo : " ~ sprintf "%u bpm", $Rythme;
                } else {
                    say "Tempo : " ~ sprintf '%.' ~ $precision ~ 'f', $Rythme;
                }
            }
        }
    }
}


Petit détail, je n'ai pas pu m'empêcher de tester le cas pour lequel la durée entre deux frappes de la touche entrée était nulle, auquel cas le script vous répondra que le Tempo est infini.


N'hésitez-pas à tester et à envoyer vos remarques ou commentaires constructifs, il s'agit de mon premier journal sur LinuxFr.
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