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Hedgewars, clone libre du jeu Worms, vient de sortir en 0.9.13: http://www.hedgewars.org/



Beaucoup de nouveautés pour cette version, des nouvelles armes, des nouveaux graphismes, des nouveaux modes, un meilleur moteur physique...



L'annonce officielle avec un trailer et la liste des changements: http://www.hedgewars.org/node/2037

Le changelog détaillé: http://fireforge.net/scm/viewvc.php/*checkout*/trunk/ChangeL(...)



Pour moi, cette version est importante, car Hedgewars est maintenant supérieur à ce que proposait feu Worms Armageddon et Worms World Party, dû moins en multi-joueurs.



La physique est meilleure, moins de bugs, la corde réagit mieux, pas mal de petites options en plus par rapport à Worms...



De plus, les armes sont vraiment chouettes, parfois plus loufoques que celles de Worms.



Venez faire une partie, surtout si vous étiez fan de Worms, la communauté est sympathique et les développeurs sont très actifs.
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