

Journal Monsterz, clône libre en python de Zookeeper


Posté par Gniarf le 02 avril 2005 à 04:48.

Étiquettes :
aucune









[image: ]



les plus joueurs d'entre vous connaissent déjà ZooKeeper :



http://cross-breed.com/archives/img/zookeeper.jpg(...)



où il faut permuter des animaux deux à deux pour réaliser des alignements de trois ou plus. ce jeu existe entre autres en version Flash sur le web, et en version pour consoles de jeu (dont Nintendo DS).





évidement, si je vous en parle ici, c'est qu'un clone libre existe : http://sam.zoy.org/monsterz/(...)



en python + pygame, marche sous les *nix, les Windows, les OS X.



(enfin, il a une licence spéciale, que je vous laisse admirer, la DO WHAT THE FUCK YOU WANT TO PUBLIC LICENSE, Version 2)





le but de l'auteur est explicitement d'apprendre à programmer en Python^W^W^W^W euh de refaire le jeu en python, et de reproduire les modes qu'on trouve en version console.



si les graphismes de la version 0.5 vous font hurler, et en particulier le fond particulièrement gratiné, vous pouvez récupérer ceux d'une version précédente, dont :



http://62.212.109.174/temp/board.png(...)



http://62.212.109.174/temp/background.png(...)





enfin bref, ce petit jeu sympathique est jouable depuis des lustres, alors si le genre vous amuse...



en bonus, vous comprendrez la fortune numéro 399 :



http://sam.linuxfr.org/399(...)
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