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Pour rappel, Xgl est le serveur X basé sur OpenGL livré par Novell dernièrement, accompagné de Compiz, le système d'effets à base de greffons interfaçable avec n'importe quel gestionnaire de fenêtres.



On trouve sur ce site http://www.linuxedge.org/?q=node/58 une nouvelle vidéo ainsi que la présentation de David Reveman (auteur du projet) lors que le XDevconf cette semaine.



On y apprend que Xgl supporte maintenant Xrandr, GLX, Xvideo et EGL (un remplacant à GLX).



Il manque toujours le support pour la rotation, par contre il semblerait que Xgl puisse offrir un bien meilleur support pour les configurations multi écrans.



Sur la vidéo, beaucoup de déjà vu mais on notera quand même quelques effets sympatiques, un quake3 transparent ainsi que l'outil indispensable à la secrétaire: si en exclu à la fin de la vidéo :)



Voila! Reste toujours le problème pour les drivers libres :(



http://www.freedesktop.org/~davidr/xgl-demo1.xvid.avi



EPUB/


EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars014008000avatar.png





