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Bonjour,



comme vous n'êtes surement pas sans le savoir, la prochaine console de Nintendo, la Wii, va bientôt arriver en France, avec comme principal intérêt une manette qui permet de capter les mouvements dans l'espace, et de pointer l'écran. L'idée a certainement germée dans beaucoup de têtes, et elle est déjà mise en pratique [1] (et bien avancée): un pilote libre pour utiliser cette petite merveille sur nos machines. En effet, la console étant sortie depuis 2 semaines aux États-Unis, les premiers hackers on pu commencer à analyser le protocole. Pour nous (du moins pour le "nous" qui vit en Europe), il faudra encore attendre quelques jours (le 8, au moins pour ceux qui ont réservé) pour tester ça, et donner un éventuel coup de main. Au passage, ce pilote est un premier pas vers un GNU/Linux pour Wii.



Les applications envisageables sont nombreuses, étant développeur de jeux vidéo amateur[2] c'est la première chose qui me vient à l'esprit, mais des tas de petits trucs sympatoches vont surement ne pas tarder à arriver (avec les bureaux 3D ça peut donner des effets ultra utiles comme aller chercher ses fenêtres à la canne à pêche :) ).



A noter qu'un pilote Windows semble disponible depuis aujourd'hui.



[1] Un projet de GNU/Linux pour Wii: http://www.wiili.org

[2] J'en profite pour mettre un lien vers notre association: http://www.games-creators.org
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