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Yo l'journal,





Je viens a peine de decouvrir a quoi peuvent bien servir les journaux Linuxfr, entre-autre a donner qq astuces bien utiles. Et j'ai passe dernierement pas mal de temps a configurer une tablette graphique Wacom Graphire 2 USB sous Linux. Et enfin tout fonctionne correctement, meme la sensiblilite a la pression.





Histoire que ca serve peut-etre a qq1 voici la marche a suivre (je l'ai aussi posee sur linuxgraphic, mais je penses que ca peu interesser des frlinuxiens aussi):





Systeme: RH 9.0 / Kernel 2.4.21 / Wacom graphire2 USB / Xfree 4.3 / Gimp-1.2.5


Gimp-1.3 ne fonctionne pas correctement si les outils utilisent la sensiblite a la pression, on peut juste faire des selections, etc ... comme avec une souris normale.





La marche a suivre:





- recuperer les drivers stables (0.4.1) pour le noyau et pour X11 ici:


http://linuxwacom.sourceforge.net/(...)





- recompiler le driver pour le noyau wacom.o (tout est dans la FAQ) et le mettre a la place de celui du module 2.4.21





- installer le driver X11 precompilé et le mettre a la place de "/usr/X11R6/lib/modules/input/wacom_drv.o" (dans la FAQ aussi)





- Avoir le XF86Config-qui-va-bien:


j'ai suivi les recommandations de ce site:


http://hoopajoo.net/tips/content/20.html(...)





En particulier en declarant les devices wacom en double (donc 6 devices, plus mon trackball PS/2): chaque device doit etre declare a la fois "Core" et normal. Ca donne ceci:








Section "ServerLayout"


Identifier "Default Layout"


Screen 0 "Screen0" 0 0


InputDevice "Keyboard0" "CoreKeyboard"


InputDevice "trackball" "CorePointer"


InputDevice "stylus"


InputDevice "eraser"


InputDevice "mouse"


InputDevice "stylusC" "AlwaysCore"


InputDevice "eraserC" "AlwaysCore"


InputDevice "mouseC" "AlwaysCore"


EndSection





Section "Module"


Load "dbe"


Load "extmod"


Load "fbdevhw"


Load "glx"


Load "record"


Load "freetype"


Load "type1"


Load "v4l"


Load "wacom"


EndSection








Section "InputDevice"


Identifier "trackball"


Driver "mouse"


Option "Protocol" "PS/2"


Option "Device" "/dev/psaux"


Option "ZAxisMapping" "4 5"


Option "Emulate3Buttons" "no"


EndSection





Section "InputDevice"


Identifier "mouse"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "cursor"


Option "Mode" "Relative"


Option "USB" "on"


EndSection





Section "InputDevice"


Identifier "stylus"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "stylus"


Option "Mode" "Absolute"


Option "USB" "on"


Option "Tilt" "on"


Option "Threshold" "20"


Option "HistorySize" "200"


Option "Suppress" "30"


EndSection





Section "InputDevice"


Identifier "eraser"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "eraser"


Option "Mode" "Absolute"


Option "USB" "on"


Option "Tilt" "on"


Option "Threshold" "20"


Option "HistorySize" "200"


Option "Suppress" "30"


EndSection





## Core section


Section "InputDevice"


Identifier "mouseC"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "cursor"


Option "Mode" "Relative"


Option "USB" "on"


EndSection





Section "InputDevice"


Identifier "stylusC"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "stylus"


Option "Mode" "Absolute"


Option "USB" "on"


Option "Tilt" "on"


Option "Threshold" "20"


Option "HistorySize" "200"


Option "Suppress" "30"


EndSection





Section "InputDevice"


Identifier "eraserC"


Driver "wacom"


Option "Device" "/dev/input/event0"


Option "Type" "eraser"


Option "Mode" "Absolute"


Option "USB" "on"


Option "Tilt" "on"


Option "Threshold" "20"


Option "HistorySize" "200"


Option "Suppress" "30"


EndSection





- Enfin derniere config pour Gimp: mettre les input devices "non-core" en mode "screen" et desactiver les input devices "core".





- Ensuite, jouer sur les parametres de threshold du XF86Config ansi que ceux des input devices de Gimp.





Voila enfin tout fonctionne parfaitement !!





Si qqchose ne fonctionne pas bien:


1) verifier la version wacom.o du noyau lors de son chargement (visible ds les logs) et comparer avec celle qu'il *faut* obtenir (voir la FAQ linuxwacom pour les valeurs exacts a obtenir)


2) pareil por le module X11: verifier les logs et comparer avec la FAQ


3) verifier si le mouvement et la pression sont bien detectes par X11 (avec l'utilitaire wacdump de linuxwacom)


4) verifier si tous les devices apparaissent bien dans gimp (donc en double, core et non-core).
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