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Plus j'avance dans les techniques de programmation en C++, plus je découvre de nouvelles techniques intéressantes. Ma dernière trouvaille : les smart pointers (ouais bon peut-être que c'est connu mais je connaissais pas).



Alors c'est bien joli tout ça, mais j'en ai un peu marre d'avoir toujours à remanier le code que je produis selon les techniques nouvellement découvertes qui me semblent mieux appropriées.



Donc je me demandais s'il n'y avait pas de bonnes lectures à faire pour avoir une bonne  vision d'ensemble des techniques de design/architecture en C++.



Le truc de Stroustrup et le classique sur les Patterns, je connais déjà, ça sert plus de référence technique/catalogue que de lecture de chevet :).
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