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Ulrich Drepper a fait une série d'article très très très intéressants sur lwn.net. Ces articles étaient disponibles que pour ceux qui étaient abonnés à lwn.net. C'est payant mais lwn.net a un excellent compromis qui lui permet de vivre mais aussi de participer au libre.



Il y a quelques jours, Ulrich Drepper a publié un pdf (114 pages) qui regroupe cette série d'article sur la mémoire :

http://people.redhat.com/drepper/cpumemory.pdf (What every programmer should know about memory)



La série sur lwn.net :

* Introduction - Commodity Hardware Today : http://lwn.net/Articles/250967/

* CPU caches : http://lwn.net/Articles/252125/

* Virtual memory : http://lwn.net/Articles/253361/

* NUMA systems : http://lwn.net/Articles/254445/

* What programmers can do - cache optimization : http://lwn.net/Articles/255364/

* What programmers can do - multi-threaded optimizations : http://lwn.net/Articles/256433/

* Memory performance tools : http://lwn.net/Articles/257209/

* Future technologies : http://lwn.net/Articles/258154/

* Appendices and bibliography : http://lwn.net/Articles/258188/



Préférez la version pdf qui a de nombreuses corrections.



C'est un énorme travail que nous livre Ulrich Drepper.
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