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Cher 'nal,


J'ai fait un petit jeu vidéo. C'était fun.


Il s'agit d'un jeu de course 2D, avec IA, armes et éditeur de pistes. Le jeu n'est pas vraiment fini. Il manque plein de trucs genre menus, réglages, compteurs de tours, etc. Mais il y a juste assez dedans déjà pour que ce soit brièvement amusant.


J'ai essayé de voir si ça pouvait intéresser du monde, et il semble que tout le monde s'en tamponne le coquillard.


Donc le voici, sur GitHub, sous licence GPLv3+. Ça aura peut-être le moyen d'amuser un peu de monde, et ça pourra peut-être aussi servir d'exemple pour ceux qui veulent faire ce genre de jeu.


À ceux que ça peut intéresser, amusez-vous bien :-)


PS: Le code est cracra par endroit et mériterait sûrement que je sois fusillé puis pendu, mais .. bleh.
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