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Bonjour.



J'ai generer un projet tout bete avec glade, en c++.



J'ai apparement 5 fichiers importants:



projet2.cc (mon fichier main)

window1.cc (le fichier que je dois manipuler pour manipuler l'interface je crois)

window1.hh

window1_glade.cc (le fichier que glade genere mais que je ne dois pas editer)

window1_glade.hh



J'ai definie une zone de texte qui s'appelle zone.



Comment acceder à zone ?



je fais: zone->set_text("toto")

mais ça ne fonctionne pas en dehors de ma classe window1_glade.



Quelqu'un peut t'il m'aider svp ?
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