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J'ai une classe Camera, définie dans un fichier camera.h (et implémentée dans le camera.cpp qui va avec).

Maintenant, dans la déclaration d'une fonction d'une autre classe (genre Map::Render , je lui dis de prendre une pointeur sur un objet de type Camera en paramètre : Map::Render(Camera* myCam)).

J'ai bien évidemment fait un #include camera.h avec de définir ce pointeur sur une instance de Camera...

Seulement, je me prends des erreurs de syntaxe, comme si je n'avais jamais défini Camera.

J'ai remarqué qu'il suffisait de rajouter "class Camera" avant d'initialiser ce pointeur pour que ça passe...

Est-ce normal ?

Merci d'éclairer ma lanterne :-D
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