

Journal Une très bonne nouvelle pour le Blender Game Engine


Posté par drakmaniso le 09 avril 2009 à 20:23.

Étiquettes :

	blender

	bge











[image: ]




	
Je pense que la plupart d'entre vous connaissent les courts-métrages "Big Buck bunny" et "Elephants Dream", résultats des projets Peach et Orange montés par la Blender Foundation afin de démontrer les capacités de Blender (et par la même occasion de déterminer les aspects du logiciel à améliorer). Le projet Apricot était sans doute moins connu, il avait les même objectifs mais dans le domaine du jeu vidéo (et a donné "Yo Frankie!", ainsi que plein d'ajouts à Blender).



Une nouvelle étape vient d'être franchie: une boite commerciale, Entertainment Arts Research, a annoncé vouloir utiliser le moteur de jeu de Blender pour son prochain titre (qu'ils qualifient de AAA), "Fire Wire District 22". [1]



Pour information, le BGE (blender game engine) possède de bonnes qualités graphiques, et est parfaitement intégré à Blender, fournissant ainsi un environnement de développement particulièrement intéressant, mais n'est absolument pas optimisé. L'utiliser pour un titre un peu conséquent va donc demander une mise à jour du moteur.



Là où cela devient intéressant, c'est que Entertainment Arts Research a choisi de jouer le jeu de l'open source, en faisant bien plus que ce que ne leur demande la licence:




	 ils ont embauchés plusieurs des principaux développeurs travaillant sur BGE;

	 des améliorations significatives ont déjà été intégrées aux dépôts SVN de Blender; en fait il semble que leur effort de développement se fera directement dans les dépôts officiels;

	 ils ont promis de mettre sous licence libre les scripts utilisés par le jeu (ce qu'ils ne sont pas obligés de faire); seule les données utilisées par le jeu seront propriétaires.





De plus, ils ont pris contact à la fois avec l'équipe de Blender et la communauté d'utilisateur [2] (en même temps, certains d'entre eux faisait déjà partie de cette communauté).



A noter que la réaction initiale sur le forum a d'abord été un mélange de scepticisme et d'incrédulité; il a fallu l'intervention de plusieurs membres reconnus pour que l'enthousiasme puisse percer...



[1] http://www.blendernation.com/2009/04/09/bge-taking-it-to-the(...)



[2] http://blenderartists.org/forum/showthread.php?t=152782



Site de Entertainment Arts Research: (disclaimer anti-trollibriste: ceci est un site 100% flash particulièrement hideux; en cours de reconstruction)



[3] http://www.ea-research.com/
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