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J'écris ce petit journal pour vous parler d'un article que j'ai lu sur le site jeuxlinux.fr. Il s'agit de la traduction d'un article de blog d'un développeur de jeux vidéos qui s'exprime sur sa préférence à utiliser OpenGL plutôt que DirectX. 



Si je viens vous en parler c'est que l'analyse est plutôt intéressante avec de bon argument, il parle du danger de s'enfermer dans un format propriétaire et casse des idées reçu sur la soit disante mauvaise qualité d'OpenGL. En plus elle a le bon goût d'être simple et accessible afin d'être comprise de tous et ce, même des joueurs qui ne comprennent pas grand chose à cela.



http://www.jeuxlinux.fr/a285-Pourquoi_devriez-vous_utiliser_(...)



Bon en gros il dit : DirectX a toujours un train de retard, n'est pas portable, demande d'avoir toujours le dernier windows pour marcher alors que OpenGL implémente en permanence les dernières nouveautés, fonctionne sur Windows, MacOS, Linux, PSP, Playstation, Wii et Iphone et que des grands noms du jeux vidéo l'utilise comme blizzard ou ID Software donc ça ne doit pas être si pourri que ça. Il ajoute aussi que faire un portage sur Mac et pourquoi pas sur Linux n'est jamais une perte de temps car ça ouvre de nouveaux marchés. 



Bonne lecture.
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